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РАЗДЕЛ 1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Нормативная база. 
Рабочая программа по предмету “Информатика” для 11-а класса составлена в соответствии 

со следующими нормативными документами: 

-Федеральным Законом «Об образовании в Российской Федерации» №273- ФЗ от 

29.12.2012 (с изменениями и дополнениями); 

-Федеральным государственным образовательным стандартом среднего общего образова-

ния, утверждённого приказом Минобрнауки России от 17 мая 2012 г. № 413 «Об утверждении фе-

дерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования» (Зареги-

стрирован 07. 06. 2012 г. N 24480). Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 

12.08.2022 № 732 «О внесении изменений в федеральный государственный образовательный стан-

дарт среднего общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки 

Российской Федерации от 17 мая 2012 г. № 413» (Зарегистрирован 12.09.2022 № 70034)    

-Федеральной рабочей программы основного общего образования Информатика (базовый 

уровень) (для 10-11 классов образовательных организаций). 

Обоснование выбора УМК. Учебник «ИНФОРМАТИКА. Базовый уровень» для 10 

классов автора Поляков К.Ю. разработаны с учётом целенаправленного формирования и 

развития универсальных учебных действий. В тексте учебника содержится большое количество 

задач, что позволяет учителю организовать обучение в разноуровневых группах. 

Присутствующие в конце каждого параграфа вопросы и задания нацелены на закрепление 

изложенного материала на понятийном уровне, а не на уровне механического запоминания. Мно-

гие вопросы (задания) инициируют коллективные обсуждения материала, дискуссии, проявление 

самостоятельности мышления учащихся. Учебник внесен в утвержденный федеральный перечень 

учебников, допущенных к использованию в образовательных организациях. 

 Целями изучения информатики на уровне среднего общего образования являются:  

-освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, инфор-

мационных процессах, системах, технологиях и моделях; 

-овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера 

и других средств информационных и коммуникационных технологий, организовывать собствен-

ную информационную деятельность и планировать ее результаты; 

-пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечи-

вающее целенаправленное   формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «систе-

ма», «модель», «алгоритм» и др.; 

-развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей 

ИКТ; 

-воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических ас-

пектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации; 

-выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении ин-

дивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профес-

сий, востребованных на рынке труда. 

Задачи программы: показать учащимся роль информации и информационных процессов в их 

жизни и в окружающем мире; организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на 

овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия 

решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; организовать 

компьютерный практикум, ориентированный на: формирование умений использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и пере-

дачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редак-

торов); овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирова-

ние умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в 

процессе обучения другим предметам и в жизни; создать условия для овладения основами продук-

тивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко 

и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед 
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аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ. Переход на новый 

уровень понимания и получение систематических знаний, необходимых для самостоятельного 

решения задач, в том числе и тех, которые в самом курсе не рассматривались. 

Описание ценностных ориентиров содержания курса «Информатика». Курс информа-

тики на уровне среднего общего образования является завершающим этапом непрерывной подго-

товки обучающихся в области информатики и информационно-коммуникационных технологий, он 

опирается на содержание курса информатики уровня основного общего образования и опыт посто-

янного применения информационно-коммуникационных технологий, даёт теоретическое осмыс-

ление, интерпретацию и обобщение этого опыта.  

Общая характеристика учебного процесса: методы, формы обучения и режим заня-

тий. В обучении информатике имеет место еще одно основание классификации форм обучения: 

наличие компьютера в процессе обучения. Соответственно, рассматриваются компьютерные фор-

мы обучения в применении к общепринятой классификации форм обучения. При этом действую-

щие санитарно-гигиенические нормы не позволяют перейти только к компьютерным формам обу-

чения, ограничивая их продолжительность до 20–25 минут (в зависимости от возраста учащихся). 

Поэтому для организации познавательной деятельности учащихся на уроках информатики целесо-

образно использовать разнообразные методы и формы обучения: фронтальные, коллективные, 

групповые, парные, индивидуальные, а также со сменным составом учеников. В основу разде-

ления общих форм обучения положены характеристики особенностей коммуникативного взаимо-

действия между учителем и учащимися, между самими учениками.  

Занятия будут проходить один час в неделю по 45 минут. В начале года и во втором полу-

годии с учащимися проводится вводный и повторный инструктаж по правилам поведения в каби-

нете информатики. Так же проводятся текущие инструктажи при проведении практических работ.  

На изучение информатики на базовом уровне отводится в 10а классе – 68 часа (2 час в не-

делю). 

РАЗДЕЛ 2. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ ПО ИН-

ФОРМАТИКЕ НА УРОВНЕ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  
Личностные результаты отражают готовность и способность обучающихся руководствоваться 

сформированной внутренней позицией личности, системой ценностных ориентаций, позитивных 

внутренних убеждений, соответствующих традиционным ценностям российского общества, рас-

ширение жизненного опыта и опыта деятельности в процессе реализации средствами учебного 

предмета основных направлений воспитательной деятельности. В результате изучения информа-

тики на уровне среднего общего образования у обучающегося будут сформированы следующие 

личностные результаты:   

1) гражданского воспитания: осознание своих конституционных прав и обязанностей, 

уважение закона и правопорядка, соблюдение основополагающих норм информационного права и 

информационной безопасности; готовность противостоять идеологии экстремизма, национализма, 

ксенофобии, дискриминации по социальным, религиозным, расовым, национальным признакам в 

виртуальном пространстве; 

 2) патриотического воспитания: ценностное отношение к историческому наследию, до-

стижениям России в науке, искусстве, технологиях, понимание значения информатики как науки в 

жизни современного общества;  

3) духовно-нравственного воспитания: сформированность нравственного сознания, эти-

ческого поведения; способность оценивать ситуацию и принимать осознанные решения, ориенти-

руясь на морально-нравственные нормы и ценности, в том числе в сети Интернет;  

4) эстетического воспитания: эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного 

и технического творчества; способность воспринимать различные виды искусства, в том числе ос-

нованные на использовании информационных технологий;  

5) физического воспитания: сформированность здорового и безопасного образа жизни, 

ответственного отношения к своему здоровью, в том числе и за счёт соблюдения требований без-

опасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий;  
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6) трудового воспитания: готовность к активной деятельности технологической и соци-

альной направленности, способность инициировать, планировать и самостоятельно выполнять та-

кую деятельность;  интерес к сферам профессиональной деятельности, связанным с информати-

кой, программированием и информационными технологиями, основанными на достижениях ин-

форматики и научно-технического прогресса, умение совершать осознанный выбор будущей про-

фессии и реализовывать собственные жизненные планы; готовность и способность к образованию 

и самообразованию на протяжении всей жизни;  

7) экологического воспитания: осознание глобального характера экологических проблем 

и путей их решения, в том числе с учётом возможностей информационно-коммуникационных тех-

нологий;  

8) ценности научного познания: сформированность мировоззрения, соответствующего 

современному уровню развития информатики, достижениям научно-технического прогресса и 

общественной практики, за счёт понимания роли информационных ресурсов, информационных 

процессов и информационных технологий в условиях цифровой трансформации многих сфер жиз-

ни современного общества; осознание ценности научной деятельности, готовность осуществлять  

проектную и исследовательскую деятельность индивидуально и в группе.   

В процессе достижения личностных результатов освоения программы по информатике у 

обучающихся совершенствуется эмоциональный интеллект, предполагающий сформированность:  

саморегулирования, включающего самоконтроль, умение принимать ответственность за своё по-

ведение, способность адаптироваться к эмоциональным изменениям и проявлять гибкость, быть 

открытым новому; внутренней мотивации, включающей стремление к достижению цели и успеху, 

оптимизм, инициативность, умение действовать исходя из своих возможностей; эмпатии, включа-

ющей способность понимать эмоциональное состояние других, учитывать его при осуществлении 

коммуникации, способность к сочувствию и сопереживанию; социальных навыков, включающих 

способность выстраивать отношения с другими людьми, заботиться, проявлять интерес и разре-

шать конфликты.  

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  
В результате изучения информатики на уровне среднего общего образования у обучающе-

гося будут сформированы метапредметные результаты, отражённые в универсальных учебных 

действиях, а именно: познавательные универсальные учебные действия, коммуникативные уни-

версальные учебные действия, регулятивные универсальные учебные действия, совместная дея-

тельность.   

Познавательные универсальные учебные действия  
1) базовые логические действия: самостоятельно формулировать и актуализировать про-

блему, рассматривать её всесторонне;  устанавливать существенный признак или основания для 

сравнения, классификации и обобщения; определять цели деятельности, задавать параметры и 

критерии их достижения; выявлять закономерности и противоречия в рассматриваемых явлениях;  

разрабатывать план решения проблемы с учётом анализа имеющихся материальных и нематери-

альных ресурсов; вносить коррективы в деятельность, оценивать соответствие результатов целям, 

оценивать риски последствий деятельности;  координировать и выполнять работу в условиях ре-

ального, виртуального и комбинированного взаимодействия; развивать креативное мышление при 

решении жизненных проблем.  

2) базовые исследовательские действия: владеть навыками учебно-исследовательской и 

проектной деятельности, навыками разрешения проблем, способностью и готовностью к самосто-

ятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов позна-

ния;  овладеть видами деятельности по получению нового знания, его интерпретации, преобразо-

ванию и применению в различных учебных ситуациях, в том числе при создании учебных и соци-

альных проектов; формирование научного типа мышления, владение научной терминологией, 

ключевыми понятиями и методами; ставить и формулировать собственные задачи в образователь-

ной деятельности и жизненных ситуациях; выявлять причинно-следственные связи и актуализиро-

вать задачу, выдвигать гипотезу её решения, находить аргументы для доказательства своих утвер-

ждений, задавать параметры и критерии решения; анализировать полученные в ходе решения за-
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дачи результаты, критически оценивать их достоверность, прогнозировать изменение в новых 

условиях; давать оценку новым ситуациям, оценивать приобретённый опыт; осуществлять целе-

направленный поиск переноса средств и способов действия в профессиональную среду; перено-

сить знания в познавательную и практическую области жизнедеятельности; интегрировать знания 

из разных предметных областей;  выдвигать новые идеи, предлагать оригинальные подходы и ре-

шения, ставить проблемы и задачи, допускающие альтернативные решения.  

3) работа с информацией: владеть навыками получения информации из источников раз-

ных типов, самостоятельно осуществлять поиск, анализ, систематизацию и интерпретацию ин-

формации различных видов и форм представления; создавать тексты в различных форматах с учё-

том назначения информации и целевой аудитории, выбирая оптимальную форму представления и 

визуализации; оценивать достоверность, легитимность информации, её соответствие правовым и 

морально-этическим нормам; использовать средства информационных и коммуникационных тех-

нологий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением 

требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этиче-

ских норм, норм информационной безопасности; владеть навыками  распознавания и защиты ин-

формации, информационной безопасности личности.  

Коммуникативные универсальные учебные действия  
1)общение: осуществлять коммуникации во всех сферах жизни; распознавать невербаль-

ные средства общения, понимать значение социальных знаков, распознавать предпосылки кон-

фликтных ситуаций и уметь смягчать конфликты; владеть различными способами общения и вза-

имодействия, аргументированно вести диалог; развёрнуто и логично излагать свою точку зрения.  

2) совместная деятельность: понимать и использовать преимущества командной и инди-

видуальной работы; выбирать тематику и методы совместных действий с учётом общих интересов 

и возможностей каждого члена коллектива; принимать цели совместной деятельности, организо-

вывать и координировать действия по её достижению: составлять план действий, распределять ро-

ли с учётом мнений участников, обсуждать результаты совместной работы; оценивать качество 

своего вклада и каждого участника команды в общий результат по разработанным критериям; 

предлагать новые проекты, оценивать идеи с позиции новизны, оригинальности, практической 

значимости; осуществлять позитивное стратегическое поведение в различных ситуациях, прояв-

лять творчество и воображение, быть инициативным.  

Регулятивные универсальные учебные действия  
1)самоорганизация: самостоятельно осуществлять познавательную деятельность, выяв-

лять проблемы, ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и 

жизненных ситуациях; самостоятельно составлять план решения проблемы с учётом имеющихся 

ресурсов, собственных возможностей и предпочтений; давать оценку новым ситуациям; расши-

рять рамки учебного предмета на основе личных предпочтений; делать осознанный выбор, аргу-

ментировать его, брать ответственность за решение; оценивать приобретённый опыт; способство-

вать формированию и проявлению широкой эрудиции в разных областях знаний, постоянно по-

вышать свой образовательный и культурный уровень.   

2) самоконтроль: давать оценку новым ситуациям, вносить коррективы в деятельность,  

оценивать соответствие результатов целям; владеть навыками познавательной рефлексии как осо-

знания совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований; использо-

вать приёмы рефлексии для оценки ситуации, выбора верного решения; оценивать риски и свое-

временно принимать решения по их снижению; принимать мотивы и аргументы других при анали-

зе результатов деятельности.  

3) принятия себя и других: принимать себя, понимая свои недостатки и достоинства; при-

нимать мотивы и аргументы других при анализе результатов деятельности; признавать своё право 

и право других на ошибку; развивать способность понимать мир с позиции другого человека.   

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  
В процессе изучения курса информатики базового уровня в 10 классе обучающимися будут 

достигнуты следующие предметные результаты: владение представлениями о роли информации и 

связанных с ней процессов в природе, технике и обществе, понятиями «информация», «информа-
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ционный процесс», «система», «компоненты системы», «системный эффект», «информационная 

система», «система управления»; владение методами поиска информации в сети Интернет, умение  

критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет; умение характеризовать 

большие данные, приводить примеры источников их получения и направления использования; по-

нимание основных принципов устройства и функционирования современных стационарных и мо-

бильных компьютеров, тенденций развития компьютерных технологий;  владение навыками рабо-

ты с операционными системами, основными видами программного обеспечения для решения 

учебных задач по выбранной специализации;  соблюдение требований техники безопасности и ги-

гиены при работе с компьютерами и другими компонентами цифрового окружения, понимание 

правовых основ использования компьютерных программ, баз данных и материалов, размещённых 

в сети Интернет; понимание основных принципов дискретизации различных видов информации, 

умение определять информационный объём текстовых, графических и звуковых данных при за-

данных параметрах дискретизации; умение строить неравномерные коды, допускающие одно-

значное декодирование сообщений (префиксные коды); владение теоретическим аппаратом, поз-

воляющим осуществлять представление заданного натурального числа в различных системах 

счисления, выполнять преобразования логических выражений, используя законы алгебры логики; 

умение создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные материалы с ис-

пользованием возможностей современных программных средств и облачных сервисов. 

РАЗДЕЛ 3. СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ УЧЕБНОГО КУРСА 

Цифровая грамотность 

Принципы построения и аппаратные компоненты компьютерных сетей. Сетевые протоко-

лы. Сеть Интернет. Адресация в сети Интернет. Система доменных имён. 

Веб-сайт. Веб-страница. Взаимодействие браузера с веб-сервером. Динамические страни-

цы. Разработка интернет-приложений (сайтов). Сетевое хранение данных. 

Виды деятельности в сети Интернет. Сервисы Интернета. Геоинформационные системы. 

Геолокационные сервисы реального времени (например, локация мобильных телефонов, опреде-

ление загруженности автомагистралей), интернет-торговля, бронирование билетов, гостиниц. 

Государственные электронные сервисы и услуги. Социальные сети – организация коллек-

тивного взаимодействия и обмена данными. Сетевой этикет: правила поведения в киберпро-

странстве. Проблема подлинности полученной информации. Открытые образовательные ресур-

сы. 

Техногенные и экономические угрозы, связанные с использованием информационно-

коммуникационных технологий. Общие проблемы защиты информации и информационной 

безопасности. Средства защиты информации в компьютерах, компьютерных сетях и автомати-

зированных информационных системах. Правовое обеспечение информационной безопасности. 

Предотвращение несанкционированного доступа к личной конфиденциальной информации, хра-

нящейся на персональном компьютере, мобильных устройствах. Вредоносное программное 

обеспечение и способы борьбы с ним. Антивирусные программы. Организация личного архива 

информации. Резервное копирование. Парольная защита архива. 

Информационные     технологии      и      профессиональная      деятельность. 

Информационные ресурсы. Цифровая экономика. Информационная культура. 

Теоретические основы информатики 

Модели и моделирование. Цели моделирования. Соответствие модели моделируемому 

объекту или процессу. Формализация прикладных задач. 

Представление результатов моделирования в виде, удобном для восприятия человеком. 

Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики). 

Графы. Основные понятия. Виды графов. Решение алгоритмических задач, связанных с 

анализом графов (построение оптимального пути между вершинами графа, определение количе-

ства различных путей между вершинами ориентированного ациклического графа). 

Деревья. Бинарное дерево. Дискретные игры двух игроков с полной информацией. По-

строение дерева перебора вариантов, описание стратегии игры в табличной форме. Выигрыш-

ные стратегии. 
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Использование графов и деревьев при описании объектов и процессов окружающего мира. 

Алгоритмы и программирование 

Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов управления испол-

нителями и вычислительных алгоритмов. Определение исходных данных, при которых алгоритм 

может дать требуемый результат. 

Этапы решения задач на компьютере. Язык программирования (Паскаль, Python, Java, 

C++, C#). Основные конструкции языка программирования. Типы данных: целочисленные, веще-

ственные, символьные, логические. Ветвления. Составные условия. Циклы с условием. Циклы по 

переменной. Использование таблиц трассировки. 

Разработка и программная реализация алгоритмов решения   типовых задач базового 

уровня. Примеры задач: алгоритмы обработки конечной числовой последовательности (вы-

числение сумм, произведений, количества элементов   с    заданными    свойствами),    алгоритмы    

анализа    записи    чисел в позиционной системе счисления, алгоритмы решения задач методом 

перебора (поиск наибольшего общего делителя двух натуральных чисел, проверка числа на 

простоту). 

Обработка символьных данных. Встроенные функции языка программирования для обра-

ботки символьных строк. 

Табличные величины (массивы). Алгоритмы работы с элементами массива с однократ-

ным просмотром массива: суммирование элементов массива, подсчёт количества (суммы) эле-

ментов массива, удовлетворяющих заданному условию, нахождение наибольшего (наименьшего) 

значения элементов массива, нахождение второго по величине наибольшего (наименьшего) зна-

чения, линейный поиск элемента, перестановка элементов массива в обратном порядке. 

Сортировка одномерного массива. Простые методы сортировки (например, метод пузырь-

ка, метод выбора, сортировка вставками). Подпрограммы. 

Информационные технологии 

Анализ данных. Основные задачи анализа данных: прогнозирование, классификация, кла-

стеризация, анализ отклонений. Последовательность решения задач анализа данных: сбор пер-

вичных данных, очистка и оценка качества данных, выбор и/или построение модели, преобразова-

ние данных, визуализация данных, интерпретация результатов. 

Анализ данных с помощью электронных таблиц. Вычисление суммы, среднего арифметиче-

ского, наибольшего и наименьшего значений диапазона. 

Компьютерно-математические модели. Этапы компьютерно-математического моделирова-

ния: постановка задачи, разработка модели, тестирование модели, компьютерный эксперимент, 

анализ результатов моделирования. 

Численное решение уравнений с помощью подбора параметра. 

Табличные (реляционные) базы данных. Таблица – представление сведений об однотип-

ных объектах. Поле, запись. Ключ таблицы. Работа с готовой базой данных. Заполнение базы 

данных. Поиск, сортировка и фильтрация записей. Запросы на   выборку данных.   Запросы   с   

параметрами.   Вычисляемые   поля в запросах. 

Многотабличные базы данных. Типы связей между таблицами. Запросы к многотаб-

личным базам данных. 

Средства искусственного интеллекта. Сервисы машинного перевода и распознавания уст-

ной речи. Идентификация и поиск изображений, распознавание лиц. Самообучающиеся системы. 

Искусственный интеллект в компьютерных играх. Использование методов искусственного ин-

теллекта в обучающих системах. Использование методов искусственного интеллекта в робото-

технике. Интернет вещей. Перспективы развития компьютерных интеллектуальных систем. 

Перечень и назва-

ние разделов учеб-

ного предмета, и 

количество часов, 

отводимое на их 

изучение 

Основные виды деятельности обучающихся при изучении темы (на 

уровне учебных действий) 
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Раздел 1. Цифро-

вая грамотность 

(16 часов) 
 

 

 

Пояснять принципы построения компьютерных сетей. Выявлять общее и 

различия в организации локальных и глобальных компьютерных сетей. 

Приводить примеры сетевых протоколов с определёнными функциями. 

Анализировать адреса в сети Интернет. Характеризовать систему домен-

ных имён и структуру URL и веб-страницы. Описывать взаимодействие 

браузера с веб-сервером. Анализировать преимущества сетевого хранения 

данных и возможные проблемы такого решения. Приводить примеры об-

лачных сервисов. Приводить примеры различных видов деятельности в се-

ти Интернет. Анализировать законодательную базу, касающуюся инфор-

мационной безопасности. Описывать способы борьбы с вредоносным 

программным обеспечением, использовать антивирусные программы. 

Описывать пути предотвращения несанкционированного доступа к лич-

ной конфиденциальной информации, хранящейся на персональном ком-

пьютере, мобильных устройствах. Использовать паролирование и архи-

вирование для обеспечения защиты информации. Практические работы: 

Раздел 2. Теорети-

ческие основы ин-

форматики (10 ча-

сов) 

Определять понятия «модель», «моделирование». Классифицировать мо-

дели по заданному основанию. Определять цель моделирования в кон-

кретном случае. Приводить примеры результатов моделирования, пред-

ставленных в виде, удобном для восприятия человеком. Применять алго-

ритмы нахождения кратчайших путей между вершинами ориентированно-

го графа. Применять алгоритмы определения количества различных путей 

между вершинами ориентированного ациклического графа. Характеризо-

вать игру как модель некоторой ситуации. Давать определение выигрыш-

ной стратегии. Описывать выигрышную стратегию в заданной игровой си-

туации в форме дерева или в табличной форме. Приводить примеры ис-

пользования деревьев и графов при описании объектов и процессов окру-

жающего мира 

Раздел 3. Алго-

ритмы и програм-

мирование (22 ча-

сов) 

Определять результат работы алгоритма для исполнителя при заданных 

исходных данных и возможные исходные данные для известного резуль-

тата. Приводить примеры алгоритмов, содержащих последовательные, 

ветвящиеся и циклические структуры. Анализировать циклические алго-

ритмы для исполнителя. Выделять этапы решения задачи на компьютере. 

Пояснять сущность выделенных этапов. Отлаживать программы с помо-

щью трассировочных таблиц. Анализировать интерфейс интегрирован-

ной среды разработки программ на выбранном языке программирования. 

Приводить примеры одномерных и двумерных массивов. Приводить при-

меры задач из повседневной жизни, предполагающих использование мас-

сивов. Записывать и отлаживать программы в интегрированной среде 

разработки программ. Разрабатывать и осуществлять программную реа-

лизацию алгоритмов решения типовых задач. Разбивать задачу на подза-

дачи. Оформлять логически целостные или повторяющиеся фрагменты 

программы в виде подпрограмм. Пояснять сущность рекурсивного алго-

ритма. Находить рекурсивные объекты в окружающем мире.  Практи-

ческие работы 



8 

 

РАЗДЕЛ 4. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ С ОПРЕДЕЛЕНИЕМ ОСНОВНЫХ ВИ-

ДОВ УЧЕБНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

№ 

п/п  

 

 

 

Наименование разделов и тем 

программы  

 

Количество часов 

Э
л

ек
т
р

о
н

н
ы

е 

(ц
и

ф
р

о
в

ы
е)

 

о
б
р

а
зо

в
а
т
ел

ь
н

ы
е 

р
ес

у
р

сы
  

 В
се

г
о
  

К
о
н

т
р

о
л

ь
н

ы
е 

р
а
б
о
т
ы

  

П
р

а
к

т
и

ч
ес

к
и

е 

р
а
б
о
т
ы

  

Раздел 1. Цифровая грамотность     

1.1 
Сетевые информационные технологии  

10  3 
Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41646e 

1.2 Основы социальной информатики  6    

Итого по разделу 16  3  

Раздел 2. Теоретические основы 

информатики 

    

2.1 
Информационное моделирование   10   

  
Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41646e 

Итого по разделу 10    

Раздел 3. Алгоритмы и программирование     

3.1 
Алгоритмы и элементы 

программирования  
 22    4 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41646e 

Итого по разделу 22  4  

Раздел 4. Информационные технологии     

4.1  Электронные таблицы  12    2  

4.2  Базы данных  4    2  

4.3  Средства искусственного интеллекта   4    1  

Итого по разделу 20  5  

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРО-

ГРАММЕ 

68  12  

 

РАЗДЕЛ 5. СПОСОБЫ ОЦЕНКИ ДОСТИЖЕНИЯ УЧАЩИМИСЯ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕ-

ЗУЛЬТАТОВ 

Раздел 4. Инфор-

мационные техно-

логии (20 часов) 

Приводить примеры задач анализа данных. Пояснять на примерах 

последовательность решения задач анализа данных. Решать простые зада-

чи анализа данных с помощью электронных таблиц. Приводить примеры 

использования баз данных. Характеризовать базу данных как модель 

предметной области. Проектировать многотабличную базу данных, раз-

личать типы связей между таблицами. Пояснять понятия «искусственный 

интеллект», «машинное обучение». Приводить примеры задач, решаемых 

с помощью искусственного интеллекта. Использовать сервисы машинного 

перевода и распознавания устной речи, идентификации и поиска изобра-

жений, распознавания лиц. Характеризовать самообучающиеся системы и 

раскрывать роль искусственного интеллекта в компьютерных играх. 

Практические работы 

https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
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Опираясь на рекомендации, учитель оценивает знания и умения обучающихся с учетом их инди-
видуальных особенностей: 

1. Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой. 

При проверке усвоения материала нужно выявлять полноту, прочность усвоения учащимися тео-

рии и умения применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях. 

2. Основными формами проверки знаний и умений обучающихся по информатике и 

ИКТ являются устный опрос, письменные работы, практические работы на ПК. Основными ви-

дами письменных работ являются: упражнения, задачи, составление схем и таблиц, текущие 

письменные самостоятельные (обучающие и проверочные) работы, лабораторные работы, те-

сты, годовое тестирование и т.п. При оценке письменных и устных ответов учитель в первую 

очередь учитывает показанные учащимися знания и умения. Оценка зависит также от наличия 

и характера погрешностей, допущенных учащимися. 

3. Среди погрешностей выделяются ошибки и недочеты. Погрешность считается 

ошибкой, если она свидетельствует о том, что ученик не овладел основными знаниями, умения-

ми, указанными в программе. К недочетам относятся погрешности, свидетельствующие о не-

достаточно полном или недостаточно прочном усвоении основных знаний и умений или об от-

сутствии знаний, не считающихся в программе основными. Недочетами также считаются: по-

грешности, которые не привели к искажению смысла полученного учеником задания или способа 

его выполнения; небрежное выполнение чертежа, схемы. Граница между ошибками и недочета-

ми является в некоторой степени условной. При одних обстоятельствах допущенная учащими-

ся погрешность может рассматриваться учителем как ошибка, в другое время и при других обсто-

ятельствах — как недочет. 

4. Задания для устного и письменного опроса обучающихся состоят из теоретических 

вопросов и задач. Ответ на теоретический вопрос считается безупречным, если по своему содер-

жанию полностью соответствует вопросу, содержит все необходимые теоретические факты и обос-

нованные выводы, а его изложение и письменная запись математически грамотны и отличаются 

последовательностью и аккуратностью. Решение задачи считается безупречным, если пра-

вильно выбран способ решения, само решение сопровождается необходимыми объяснениями, 

верно выполнены нужные вычисления и преобразования, получен верный ответ, последова-

тельно записанное решение. 

5. Задание для практической работы на ПК считается выполненной безупречно, ес-

ли выполнены все этапы компьютерного моделирования и результат совпадает с тестовым об-

разцом. 

6. Оценка при устном и письменном опросе, при выполнении практической работе на 

ПК проводится по «четырехбалльной» системе, т. е. за ответ выставляется одна из отметок: 2 (не-

удовлетворительно), 3 (удовлетворительно), 4 (хорошо), 5 (отлично). 

7. Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или ориги-
нальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком алгоритмическом развитии учаще-

гося; за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные учащемуся 
дополнительно после выполнения им заданий. 

8. При выставлении четвертной, полугодовой, триместровой оценки учащегося учитывает-

ся его успешность на протяжении всего периода подлежащего аттестации. При выставлении годо-

вой оценки учитываются достижения учащегося за весь период аттестации. 

Критерии ошибок: 

К ошибкам относятся: 

• ошибки, которые обнаруживают незнание учащимися формул, правил, основных свойств и 
неумение их применять; 
• незнание приемов решения задач, а также вычислительные ошибки, если они не являются 
опиской; 

• неумение выделить в ответе главное, неумение делать выводы и обобщения, неумение поль-

зоваться первоисточниками, учебником и справочниками. 

К недочетам относятся: 
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• описки, недостаточность или отсутствие пояснений, обоснований в решениях, 
• небрежное выполнение записей, чертежей, схем, графиков; 

• орфографические ошибки, связанные с написанием терминов. 

Оценка устных ответов обучающихся по информатике 

Отметка "5" ставится, если: 

полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой; изложил материал 

грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию и 

символику; правильно выполнил рисунки, чертежи, графики, сопутствующие ответу. 

показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, приме-

нять их в новой ситуации при выполнении практического задания; 

продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность 

и устойчивость используемых при отработке умений и навыков; 

отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 

Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, ко-

торые ученик легко исправил по замечанию учителя. 

Отметка "4" ставится, если: 

в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие содержание ответа; 

допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по 

замечанию учителя; допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных во-

просов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя. 

Отметка "3" ставится, если: 

неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее по-

нимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения про-

граммного материала; имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, ис-

пользовании терминологии, чертежах, выкладках, исправленные после нескольких наводящих 

вопросов учителя; ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполне-

нии практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной 

теме; при изложении теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основ-

ных умений и навыков. 

Отметка "2" ставится, если: 

не раскрыто основное содержание учебного материала; обнаружено незнание или непонимание 

учеником большей или наиболее важной части учебного материала; допущены ошибки в определении по-

нятий, при использовании математической терминологии, в рисунках, чертежах или графиках, в выкладках, 

которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя. 

Для речевой культуры обучающихся важны и такие умения, как умение слушать и принимать 

речь учителя и одноклассников, внимательно относится к высказываниям других, умение поста-

вить вопрос, принимать участие в обсуждении проблемы и т.п. 

Оценка письменных работ обучающихся по информатике 

Отметка "5" ставится, если: 

работа выполнена верно и полностью; в логических рассуждениях и обосновании решения нет 

пробелов и ошибок; в решении нет математических ошибок (возможна одна неточность, описка, не 

являющаяся следствием незнания или непонимания учебного материала). 

Отметка "4" ставится, если: 

работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение 

обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки); допущена одна ошибка 

или два-три недочета в выкладках, рисунках, чертежах или графиках (если эти виды работы не яв-

лялись специальным объектом проверки); выполнено без недочетов не менее 3/4 заданий. 

Отметка "3" ставится, если: 

допущены более одной ошибки или более трех недочетов в выкладках, чертежах или гра-

фиках, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме; без недочетов вы-

полнено не менее половины работы. 
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Отметка "2" ставится, если: 

допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными уме-

ниями по данной теме в полной мере; правильно выполнено менее половины работы. 

Оценка тестовых работ обучающихся по информатике 

Отметка «5» ставится при выполнении 90% - 100% теста. 

Отметка «4» ставится при выполнении 70% - 89% теста. 

Отметка «3» ставится при выполнении 50% - 69% теста.       

Отметка «2» ставится при выполнении 49% - 0 % теста. 

 

ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОГО  И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО 

ОБЕСПЕЧЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

 

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 

Поляков К.Ю., Еремин Е.А.  Информатика: 11 класс: базовый и углубленный уровни: учеб-

ник: в 2 частях-Москва: Просвещение, 2022. 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ 

 компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных 

средств, размещённый на сайте авторского коллектива: 
http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm 

 электронный задачник-практикум с возможностью автоматической проверки реше- ний 
задач по программированию: http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666 

 материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме ЕГЭ, раз-

мещённые на сайте материалы, размещенные на сайте 

http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm; 

 методическое пособие для учителя: http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf; 

 комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее 
ФЦИОР), помещенный в коллекцию ФЦИОР (http://www.fcior.edu.ru); 

 сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте изда- тель-

ства http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/. 

 

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ 
 https://m.edsoo.ru/ 
Цифровая образовательная платформа “Я класс”https://www.yaklass.ru/  

РЭШ https://resh.edu.ru/ 

https://myschool.edu.ru/ 

http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm
http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666
http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm
http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf
http://www.fcior.edu.ru/
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/
https://m.edsoo.ru/
https://www.yaklass.ru/
https://resh.edu.ru/

	d0e80623894514fdd9fb5f9509955e0a02745968ae8e3fadccf153da3ba4be6c.pdf
	51e2d8c6e0e3be622bd0bbd11b8690b31b5a8d8b1c502b9d1be7e79f8789ca30.pdf

