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РАЗДЕЛ 1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Нормативная база. 
Рабочая программа по предмету “Информатика” для обучающихся 9 класса составлена в 

соответствии со следующими нормативными документами: 

-Федеральным Законом «Об образовании в Российской Федерации» №273- ФЗ от 

29.12.2012 (с изменениями и дополнениями); 

-Федеральным государственным образовательным стандартом основного общего образова-

ния, утверждённого приказом Министерством Просвещения Российской Федерации № 287 от 

31.05.2021г. 

-Федеральной рабочей программы основного общего образования Информатика (базовый 

уровень) (для 7-9 классов образовательных организаций). 

Обоснование выбора УМК. Учебник «ИНФОРМАТИКА» для 9 класса автора Босовой 

Л.Л. разработаны с учётом целенаправленного формирования и развития универсальных учебных 

действий. Это определяется их структурой, содержанием, системой заданий и практических ра-

бот. Учебник внесен в утвержденный федеральный перечень учебников, допущенных к исполь-

зованию в образовательных организациях. 

Целями изучения информатики на уровне основного общего образования являются:  

формирование основ мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

науки информатики, достижениям научно-технического прогресса и общественной практики, за 

счёт развития представлений об информации как о важнейшем стратегическом ресурсе развития 

личности, государства, общества, понимания роли информационных процессов, информационных 

ресурсов и информационных технологий в условиях цифровой трансформации многих сфер жизни 

современного общества; обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмического 

мышления как необходимого условия профессиональной деятельности в современном информа-

ционном обществе, предполагающего способность обучающегося разбивать сложные задачи на 

более простые подзадачи, сравнивать новые задачи с задачами, решёнными ранее, определять ша-

ги для достижения результата и так далее; формирование и развитие компетенций обучающихся в 

области использования информационно-коммуникационных технологий, в том числе знаний, уме-

ний и навыков работы с информацией, программирования, коммуникации в современных цифро-

вых средах в условиях обеспечения информационной безопасности личности обучающегося; вос-

питание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом правовых и этиче-

ских аспектов её распространения, стремления к продолжению образования в области информаци-

онных технологий и созидательной деятельности с применением средств информационных техно-

логий. 

Основные задачи учебного предмета «Информатика» – сформировать у обучающихся:  

понимание принципов устройства и функционирования объектов цифрового окружения, 

представления об истории и тенденциях развития информатики периода цифровой трансформации 

современного общества; знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих в 

практической деятельности, для их решения с помощью информационных технологий, умения и 

навыки формализованного описания поставленных задач; базовые знания об информационном 

моделировании, в том числе о математическом моделировании; знание основных алгоритмических 

структур и умение применять эти знания для построения алгоритмов решения задач по их матема-

тическим моделям; умения и навыки составления простых программ по построенному алгоритму 

на одном из языков программирования высокого уровня; умения и навыки эффективного исполь-

зования основных типов прикладных программ (приложений) общего назначения и информацион-

ных систем для решения с их помощью практических задач, владение базовыми нормами инфор-

мационной этики и права, основами информационной безопасности; умение грамотно интерпре-

тировать результаты решения практических задач с помощью информационных технологий, при-

менять полученные результаты в практической деятельности. 

Описание ценностных ориентиров содержания курса «Информатика». Основной целью 

изучения информатики является формирование у учащихся основ ИКТ-компетентности, многие 

компоненты которой входят в структуру УУД. Это и задаёт основные ценностные ориентиры со-

держания данного курса. В рамках данного учебного предмета наиболее активно формируются 

стороны коммуникационной компетентности, связанные с приёмом и передачей информации. Сю-
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да же относятся аспекты языковой компетентности, которые связаны с овладением системой ин-

формационных понятий, использованием языка для приёма и передачи информации.  

Общая характеристика учебного процесса: методы, формы обучения и режим заня-

тий. В учебном процессе используются методы рассказа, показа, тренировок при изучении тем 

практической направленности. Информационная тематика предполагает большее использование 

на занятиях анализа ситуаций, объяснительно-репродуктивной, информационно поисковой, иссле-

довательской деятельности учащихся.  

В обучении информатике имеет место еще одно основание классификации форм обучения: 

наличие компьютера в процессе обучения. Соответственно, рассматриваются компьютерные фор-

мы обучения в применении к общепринятой классификации форм обучения. При этом действую-

щие санитарно-гигиенические нормы не позволяют перейти только к компьютерным формам обу-

чения, ограничивая их продолжительность до 15–20 минут (в зависимости от возраста учащихся). 

Поэтому для организации познавательной деятельности учащихся на уроках информатики целесо-

образно использовать разнообразные методы и формы обучения: фронтальные, коллективные, 

групповые, парные, индивидуальные, а также со сменным составом учеников.  
Занятия будут проходить один час в неделю по 45 минут. В начале года и во втором полу-

годии с учащимися проводится вводный и повторный инструктаж по правилам поведения в каби-

нете информатики. Так же проводятся текущие инструктажи при проведении практических работ.  

На изучение информатики на базовом уровне отводится в 9 классе – 34 часа (1 час в неде-

лю). 

РАЗДЕЛ 2. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ ПО ИН-

ФОРМАТИКЕ НА УРОВНЕ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
1) патриотического воспитания: ценностное отношение к отечественному культурному, 

историческому и научному наследию, понимание значения информатики как науки в жизни со-

временного общества, владение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных 

достижениях в области информатики и информационных технологий, заинтересованность в науч-

ных знаниях о цифровой трансформации современного общества; 

2) духовно-нравственного воспитания: ориентация на моральные ценности и нормы в си-

туациях нравственного выбора, готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведе-

ние и поступки других людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания по-

следствий поступков, активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в Интернете;  

3) гражданского воспитания: представление о социальных нормах и правилах межлич-

ностных отношений в коллективе, в том числе в социальных сообществах, соблюдение правил 

безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде, готовность к разно-

образной совместной деятельности при выполнении учебных, познавательных задач, создании 

учебных проектов, стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной дея-

тельности, готовность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции нрав-

ственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков; 

4) ценностей научного познания: сформированность мировоззренческих представлений 

об информации, информационных процессах и информационных технологиях, соответствующих 

современному уровню развития науки и общественной практики и составляющих базовую основу 

для понимания сущности научной картины мира; интерес к обучению и познанию, любознатель-

ность, готовность и способность к самообразованию, осознанному выбору направленности и 

уровня обучения в дальнейшем; овладение основными навыками исследовательской деятельности, 

установка на осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути до-

стижения индивидуального и коллективного благополучия; сформированность информационной 

культуры, в том числе навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочной лите-

ратурой, разнообразными средствами информационных технологий, а также умения самостоя-

тельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе 

и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

5) формирования культуры здоровья: осознание ценности жизни, ответственное отно-

шение к своему здоровью, установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и 

соблюдения требований безопасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных 

технологий; 
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6) трудового воспитания: интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах 

профессиональной деятельности, связанных с информатикой, программированием и информаци-

онными технологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-технического 

прогресса; осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и жизненных 

планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей; 

7) экологического воспитания: осознание глобального характера экологических проблем 

и путей их решения, в том числе с учётом возможностей информационных и коммуникационных 

технологий; 

8) адаптации обучающегося к изменяющимся условиям социальной и природной сре-

ды: освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответствующих 

ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, форм социальной жиз-

ни в группах и сообществах, в том числе существующих в виртуальном пространстве. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Познавательные универсальные учебные действия 
Базовые логические действия: умение определять понятия, создавать обобщения, уста-

навливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для клас-

сификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, делать 

умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы; умение создавать, приме-

нять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных 

задач; самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов 

решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных критериев). 

Базовые исследовательские действия: формулировать вопросы, фиксирующие разрыв 

между реальным и желательным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать 

искомое и данное; оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе 

исследования; прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их послед-

ствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии в 

новых условиях и контекстах. 

Работа с информацией: выявлять дефицит информации, данных, необходимых для реше-

ния поставленной задачи; применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и от-

боре информации или данных из источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных 

критериев; выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различ-

ных видов и форм представления; самостоятельно выбирать оптимальную форму представления 

информации и иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной гра-

фикой и их комбинациями; оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учи-

телем или сформулированным самостоятельно; эффективно запоминать и систематизировать ин-

формацию. 

Коммуникативные универсальные учебные действия 
Общение: сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнару-

живать различие и сходство позиций; публично представлять результаты выполненного опыта 

(эксперимента, исследования, проекта); самостоятельно выбирать формат выступления с учётом 

задач презентации и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и пись-

менные тексты с использованием иллюстративных материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество): понимать и использовать преимущества ко-

мандной и индивидуальной работы при решении конкретной проблемы, в том числе при создании 

информационного продукта; принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, 

обработке, передаче, формализации информации, коллективно строить действия по её достиже-

нию: распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; вы-

полнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, достигая качествен-

ного результата по своему направлению и координируя свои действия с другими членами коман-

ды; оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, самостоя-

тельно сформулированным участниками взаимодействия; сравнивать результаты с исходной зада-

чей и вклад каждого члена команды в достижение результатов, разделять сферу ответственности и 

проявлять готовность к предоставлению отчёта перед группой. 

Регулятивные универсальные учебные действия 
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Самоорганизация: выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие 

решения; ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное принятие 

решений, принятие решений в группе); самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или 

его часть), выбирать способ решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собствен-

ных возможностей, аргументировать предлагаемые варианты решений; составлять план действий 

(план реализации намеченного алгоритма решения), корректировать предложенный алгоритм с 

учётом получения новых знаний об изучаемом объекте; делать выбор в условиях противоречивой 

информации и брать ответственность за решение. 

Самоконтроль (рефлексия): владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлек-

сии; давать оценку ситуации и предлагать план её изменения; учитывать контекст и предвидеть 

трудности, которые могут возникнуть при решении учебной задачи, адаптировать решение к ме-

няющимся обстоятельствам; объяснять причины достижения (недостижения) результатов инфор-

мационной деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить позитивное в 

произошедшей ситуации; вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, из-

менившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; оценивать соответствие 

результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект: ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и 

намерения другого. 

Принятие себя и других: осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в 

условиях открытого доступа к любым объёмам информации. 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
К концу обучения в 9 классе у обучающегося будут сформированы следующие умения: 

разбивать задачи на подзадачи, составлять, выполнять вручную и на компьютере несложные алго-

ритмы с использованием ветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для управления ис-

полнителями, такими как Робот, Черепашка, Чертёжник; составлять и отлаживать программы, ре-

ализующие типовые алгоритмы обработки числовых последовательностей или одномерных чис-

ловых массивов (поиск максимумов, минимумов, суммы или количества элементов с заданными 

свойствами) на одном из языков программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный 

Алгоритмический Язык); раскрывать смысл понятий «модель», «моделирование», определять ви-

ды моделей, оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования; ис-

пользовать графы и деревья для моделирования систем сетевой и иерархической структуры, нахо-

дить кратчайший путь в графе; выбирать способ представления данных в соответствии с постав-

ленной задачей (таблицы, схемы, графики, диаграммы) с использованием соответствующих про-

граммных средств обработки данных; использовать электронные таблицы для обработки, анализа 

и визуализации числовых данных, в том числе с выделением диапазона таблицы и упорядочивани-

ем (сортировкой) его элементов; создавать и применять в электронных таблицах формулы для 

расчётов с использованием встроенных арифметических функций (суммирование и подсчёт значе-

ний, отвечающих заданному условию, среднее арифметическое, поиск максимального и мини-

мального значения), абсолютной, относительной, смешанной адресации; использовать электрон-

ные таблицы для численного моделирования в простых задачах из разных предметных областей; 
использовать современные интернет-сервисы (в том числе коммуникационные сервисы, облачные 

хранилища данных, онлайн-программы (текстовые и графические редакторы, среды разработки)) в 

учебной и повседневной деятельности; приводить примеры использования геоинформационных 

сервисов, сервисов государственных услуг, образовательных сервисов Интернета в учебной и по-

вседневной деятельности; использовать различные средства защиты от вредоносного программно-

го обеспечения, защищать персональную информацию от несанкционированного доступа и его 

последствий (разглашения, подмены, утраты данных) с учётом основных технологических и соци-

ально-психологических аспектов использования сети Интернет (сетевая анонимность, цифровой 

след, аутентичность субъектов и ресурсов, опасность вредоносного кода); распознавать попытки и 

предупреждать вовлечение себя и окружающих в деструктивные и криминальные формы сетевой 

активности (в том числе кибербуллинг, фишинг). 
РАЗДЕЛ 3. СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ УЧЕБНОГО КУРСА 

Цифровая грамотность 

Глобальная сеть Интернет и стратегии безопасного поведения в ней 

Глобальная сеть Интернет. IP-адреса узлов. Сетевое хранение данных. Методы индивиду-
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ального и коллективного размещения новой информации в Интернете. Большие данные (интер-

нет-данные, в частности данные социальных сетей). 

Понятие об информационной безопасности. Угрозы информационной безопасности при 

работе в глобальной сети и методы противодействия им. Правила безопасной аутентификации. За-

щита личной информации в Интернете. Безопасные стратегии поведения в Интернете. Предупре-

ждение вовлечения в деструктивные и криминальные формы сетевой активности (кибербуллинг, 

фишинг и другие формы). 

Работа в информационном пространстве 

Виды деятельности в Интернете. интернет-сервисы: коммуникационные сервисы (почто-

вая служба, видео-конференц-связь и другие), справочные службы (карты, расписания и дру-

гие), поисковые службы, службы обновления 

программного обеспечения и другие службы. Сервисы государственных услуг. Облачные 

хранилища данных. Средства совместной разработки документов (онлайн-офисы). Программное 

обеспечение как веб-сервис: онлайновые текстовые и графические редакторы, среды разработки 

программ. 

Теоретические основы информатики 

Моделирование как метод познания 

Модель. Задачи, решаемые с помощью моделирования. Классификации моделей. Матери-

альные (натурные) и информационные модели. Непрерывные и дискретные модели. Имитацион-

ные модели. Игровые модели. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям мо-

делирования. 

Табличные модели. Таблица как представление отношения. 

Базы данных. Отбор в таблице строк, удовлетворяющих заданному условию. Граф. Вер-

шина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. 

Длина (вес) ребра. Весовая матрица графа. Длина пути между вершинами графа. Поиск 

оптимального пути в графе. Начальная вершина (источник) и конечная вершина   (сток)    в   ори-

ентированном   графе.   Вычисление   количества   путей в направленном ациклическом графе. 

Дерево. Корень, вершина (узел), лист, ребро (дуга) дерева. Высота дерева. Поддерево. 

Примеры использования деревьев. Перебор вариантов с помощью дерева. 

Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помощью математического (компь-

ютерного) моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и от словесного 

(литературного) описания объекта. 

Этапы компьютерного моделирования: постановка задачи, построение математической 

модели, программная реализация, тестирование, проведение компьютерного эксперимента, ана-

лиз его результатов, уточнение модели. 

Алгоритмы и программирование 

Разработка алгоритмов и программ 

Разбиение   задачи   на   подзадачи.   Составление   алгоритмов   и   программ с    исполь-

зованием    ветвлений,    циклов    и     вспомогательных    алгоритмов для управления исполните-

лем Робот или другими исполнителями, такими как Черепашка, Чертёжник и другими. 

Табличные величины (массивы). Одномерные массивы. Составление и отладка программ, 

реализующих типовые алгоритмы обработки одномерных числовых массивов, на одном из язы-

ков программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык): за-

полнение числового массива случайными числами, в соответствии с формулой или путём ввода 

чисел, нахождение суммы элементов массива, линейный поиск заданного значения в мас-

сиве, подсчёт элементов массива, удовлетворяющих заданному условию, нахождение минималь-

ного (максимального) элемента массива. Сортировка массива. 

Обработка потока данных: вычисление количества, суммы, среднего арифметического, 

минимального и максимального значения элементов последовательности, удовлетворяющих за-

данному условию. 

Управление 

Управление. Сигнал. Обратная связь. Получение сигналов от цифровых датчиков (каса-

ния, расстояния, света, звука и другого). Примеры использования принципа обратной связи в 

системах управления техническими устройствами с помощью датчиков, в том числе в робото-

технике. 
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Примеры   роботизированных   систем    (система    управления    движением в транспорт-

ной системе, сварочная линия автозавода, автоматизированное управление отопления дома, ав-

тономная система управления транспортным средством и другие системы). 

Информационные технологии 

Электронные таблицы 

Понятие об электронных таблицах. Типы данных в ячейках электронной таблицы. Редак-

тирование и форматирование таблиц.   Встроенные   функции для поиска максимума, миниму-

ма, суммы и среднего арифметического. Сортировка данных в выделенном диапазоне. Построе-

ние диаграмм (гистограмма, круговая диаграмма, точечная диаграмма). Выбор типа диаграммы. 

Преобразование формул при копировании. Относительная, абсолютная и смешанная адре-

сация. 

Условные вычисления в электронных таблицах. Суммирование и подсчёт значений, отве-

чающих заданному условию. Обработка больших наборов данных. Численное моделирование в 

электронных таблицах. 

Информационные технологии в современном обществе 

Роль информационных технологий в развитии экономики мира, страны, региона. Откры-

тые образовательные ресурсы. 

Профессии, связанные с информатикой и информационными технологиями: веб-дизайнер, 

программист, разработчик мобильных приложений, тестировщик, архитектор программного 

обеспечения, специалист по анализу данных, системный  администратор. 

Перечень и название 

ра63зделов учебного 

предмета, и количество 

часов, отводимое на их 

изучение 

Основные виды деятельности обучающихся при изучении темы (на 

уровне учебных действий) 

Раздел 1. Цифровая 

грамотность (6 часов) 
 

 

 

Раскрывать смысл изучаемых понятий. Анализировать доменные 

имена компьютеров и адреса документов в Интернете. Определять ми-

нимальное время, необходимое для передачи известного объёма дан-

ных по каналу связи с известными характеристиками. Распознавать 

потенциальные угрозы и вредные воздействия, связанные с информа-

ционными и коммуникационными технологиями, оценивать предлага-

емые пути их устранения. Определять количество страниц, найден-

ных поисковым сервером по запросам с использованием  логических 

операций. Приводить примеры услуг, доступных на сервисах государ-

ственных услуг. Приводить примеры онлайновых текстовых и графи-

ческих редакторов, сред разработки программ. Практические работы 

Раздел 2. Теоретиче-

ские основы инфор-

матики (8 часов) 

Раскрывать смысл изучаемых понятий. Определять вид информаци-

онной модели в зависимости от стоящей задачи. Анализировать ин-

формационные модели. Осуществлять системный анализ объекта, 

выделять среди его свойств те свойства, которые существенны с точ-

ки зрения целей моделирования. Оценивать адекватность модели мо-

делируемому объекту и целям моделирования. Строить и интерпре-

тировать различные информационные модели. Исследовать с помо-

щью информационных моделей объекты в соответствии с поставлен-

ной задачей. Изучать этапы компьютерного моделирования. Работать 

с готовыми компьютерными моделями из различных предметных об-

ластей.  Практические работы 

Раздел 3. Алгоритмы 

и программирование 

(8 часов) 

Раскрывать смысл изучаемых понятий. Разрабатывать программы 

для обработки одномерного массива целых чисел. Осуществлять раз-

биение исходной задачи на подзадачи.  Разрабатывать программы, со-

держащие подпрограмму(ы).  Раскрывать смысл изучаемых понятий. 

Анализировать отношения в живой природе, технических и социаль-

ных (школа, семья и др.) системах с позиций управления. Изучать 

примеры роботизированных систем.  Практические работы 

Раздел 4. Информаци- Раскрывать смысл изучаемых понятий. Анализировать пользователь-
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ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ С ОПРЕДЕЛЕНИЕМ ОСНОВНЫХ ВИДОВ УЧЕБ-

НОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ОБУЧАЮЩИХСЯ  

№

 

п/

п  
 

 

 

Наименование разделов и тем 

программы  

 

Количество часов Электронные 

(цифровые) 

образовательные 

ресурсы  

 

В
се

г
о

 

К
о
н

т
р

о
л

ь
н

ы
е 

р
а
б
о
т
ы

 

П
р

а
к

т
и

ч
ес

к
и

е 

р
а
б
о
т
ы

 
 

Раздел 1. Цифровая грамотность  

1.1 
Глобальная сеть Интернет и страте-

гии безопасного поведения в ней 
3  1 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

1.2 
Работа в информационном 

пространстве 
3  1 

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Итого по разделу 6  2  

Раздел 2. Теоретические основы информатики  

2.1 Моделирование как метод познания 8 1 2 
Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Итого по разделу 8 1 2  

Раздел 3. Алгоритмы и программирование  

3.1 Разработка алгоритмов и программ 6 1 1 
Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

3.2 Управление 2  1 
Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Итого по разделу 8 1 2  

Раздел 4. Информационные технологии     

4.1 Электронные таблицы  10   4 
Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

4.2 
Информационные технологии в со-

временном обществе 
2    

Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

онные технологии (12 

часов) 

ский интерфейс применяемого программного средства в работе с 

электронными таблицами. Определять условия и возможности при-

менения программного средства для решения типовых задач в работе с 

электронными таблицами. Выявлять общее и различия в разных про-

граммных продуктах, предназначенных для решения одного класса 

(разных классов) задач в работе с электронными таблицами. 

Редактировать и форматировать электронные таблицы. Анализиро-

вать и визуализировать данные в электронных таблицах. Выполнять в 

электронных таблицах расчёты по вводимым пользователем форму-

лам с использованием встроенных функций. Осуществлять числен-

ное моделирование в простых задачах из различных предметных об-

ластей. Раскрывать смысл изучаемых понятий. Обсуждать роль ин-

формационных технологий в современном мире. Обсуждать значе-

ние открытых образовательных ресурсов и возможности их исполь-

зования. Анализировать цифровые навыки,  которыми должен обла-

дать выпускник школы. Изучать профессии, связанные с информати-

кой и информационными технологиями. 

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
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Итого по разделу 12  4  

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 

34 2 10  

РАЗДЕЛ 5. СПОСОБЫ ОЦЕНКИ ДОСТИЖЕНИЯ УЧАЩИМИСЯ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕ-

ЗУЛЬТАТОВ 

Опираясь на рекомендации, учитель оценивает знания и умения обучающихся с учетом их инди-

видуальных особенностей: 
1. Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой. 

При проверке усвоения материала нужно выявлять полноту, прочность усвоения учащимися теории и 

умения применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях. 

2. Основными формами проверки знаний и умений обучающихся по информатике и 

ИКТ являются устный опрос, письменные работы, практические работы на ПК. Основными видами 

письменных работ являются: упражнения, задачи, составление схем и таблиц, текущие письменные 

самостоятельные (обучающие и проверочные) работы, лабораторные работы, тесты, годовое те-

стирование и т.п. При оценке письменных и устных 

ответов учитель в первую очередь учитывает показанные учащимися знания и умения. 

Оценка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися. 

3. Среди погрешностей выделяются ошибки и недочеты. Погрешность считается ошиб-

кой, если она свидетельствует о том, что ученик не овладел основными знаниями, умениями, указан-

ными в программе. К недочетам относятся погрешности, свидетельствующие о недостаточно пол-

ном или недостаточно прочном усвоении основных знаний и умений или об отсутствии знаний, не 

считающихся в программе основными. Недочетами также считаются: погрешности, которые не при-

вели к искажению смысла полученного учеником задания или способа его выполнения; небрежное 

выполнение чертежа, схемы. Граница между ошибками и недочетами является в некоторой степе-

ни условной. При одних обстоятельствах допущенная учащимися погрешность может рассматри-

ваться учителем как ошибка, в другое время и при других обстоятельствах — как недочет. 

4. Задания для устного и письменного опроса обучающихся состоят из теоретических 

вопросов и задач. Ответ на теоретический вопрос считается безупречным, если по своему содержанию 

полностью соответствует вопросу, содержит все необходимые теоретические факты и обоснованные 

выводы, а его изложение и письменная запись математически грамотны и отличаются последова-

тельностью и аккуратностью. Решение задачи считается безупречным, если правильно выбран 

способ решения, само решение сопровождается необходимыми объяснениями, верно выполнены 

нужные вычисления и преобразования, получен верный ответ, последовательно записанное реше-

ние. 

5. Задание для практической работы на ПК считается выполненной безупречно, если 

выполнены все этапы компьютерного моделирования и результат совпадает с тестовым образцом. 

6. Оценка при устном и письменном опросе, при выполнении практической работе 

на ПК проводится по «четырехбалльной» системе, т. е. за ответ выставляется одна из отметок: 2 

(неудовлетворительно), 3 (удовлетворительно), 4 (хорошо), 5 (отлично). 

7. Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или ориги-

нальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком алгоритмическом развитии учаще-

гося; за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные учащемуся 

дополнительно после выполнения им заданий. 

8. При выставлении четвертной, полугодовой, триместровой оценки учащегося учитыва-

ется его успешность на протяжении всего периода подлежащего аттестации. При выставлении годо-

вой оценки учитываются достижения учащегося за весь период аттестации. 

Критерии ошибок: 

К ошибкам относятся: 

• ошибки, которые обнаруживают незнание учащимися формул, правил, основных свойств и не-

умение их применять; 

• незнание приемов решения задач, а также вычислительные ошибки, если они не являются 

опиской; 

• неумение выделить в ответе главное, неумение делать выводы и обобщения, неумение пользо-

ваться первоисточниками, учебником и справочниками. 

К недочетам относятся: 
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• описки, недостаточность или отсутствие пояснений, обоснований в решениях, 

• небрежное выполнение записей, чертежей, схем, графиков; 

• орфографические ошибки, связанные с написанием терминов. 

Оценка устных ответов обучающихся по информатике 

Отметка "5" ставится, если: 

полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой; изложил материал 

грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию и 

символику; правильно выполнил рисунки, чертежи, графики, сопутствующие ответу. 

 показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, приме-

нять их в новой ситуации при выполнении практического задания; продемонстрировал усвоение ра-

нее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при от-

работке умений и навыков; отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 

Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, ко-

торые ученик легко исправил по замечанию учителя. 

Отметка "4" ставится, если: 

в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие содержание ответа; допущены один-

два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя; допу-

щены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, лег-

ко исправленные по замечанию учителя. 

Отметка "3" ставится, если: 

неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее по-

нимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения про-

граммного материала; имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, ис-

пользовании терминологии, чертежах, выкладках, исправленные после нескольких наводящих 

вопросов учителя; ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполне-

нии практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной 

теме; при изложении теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основ-

ных умений и навыков. 

Отметка "2" ставится, если: 

не раскрыто основное содержание учебного материала; обнаружено незнание или непонимание 

учеником большей или наиболее важной части учебного материала; допущены ошибки в определении по-

нятий, при использовании математической терминологии, в рисунках, чертежах или графиках, в выкладках, 

которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя. 

Для речевой культуры обучающихся важны и такие умения, как умение слушать и принимать 

речь учителя и одноклассников, внимательно относится к высказываниям других, умение поста-

вить вопрос, принимать участие в обсуждении проблемы и т.п. 

Оценка письменных работ обучающихся по информатике 

Отметка "5" ставится, если: 

работа выполнена верно и полностью; в логических рассуждениях и обосновании решения нет 

пробелов и ошибок; в решении нет математических ошибок (возможна одна неточность, описка, не 

являющаяся следствием незнания или непонимания учебного материала). 

Отметка "4" ставится, если: 

работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение 

обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки); допущена одна ошибка 

или два-три недочета в выкладках, рисунках, чертежах или графиках (если эти виды работы не яв-

лялись специальным объектом проверки); выполнено без недочетов не менее 3/4 заданий. 

Отметка "3" ставится, если: 

допущены более одной ошибки или более трех недочетов в выкладках, чертежах или гра-

фиках, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме; без недочетов вы-

полнено не менее половины работы. 

Отметка "2" ставится, если: 

допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными уме-

ниями по данной теме в полной мере; правильно выполнено менее половины работы. 

Оценка тестовых работ обучающихся по информатике 

Отметка «5» ставится при выполнении 90% - 100% теста. 
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Отметка «4» ставится при выполнении 70% - 89% теста. 

Отметка «3» ставится при выполнении 50% - 69% теста.       

Отметка «2» ставится при выполнении 49% - 0 % теста. 

 

ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОГО  И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО 

ОБЕСПЕЧЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 
ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 
1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 9 класса. – М.: Просвещение. 

Лаборатория знаний, 2022. 

2. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 9 класса. – М.: Просве-

щение 2022.– М.: Просвещение Лаборатория знаний, 20013. 

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 9 

класс» 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ 
Босова, Л. Л. Информатика. 7–9 классы. Компьютерный практикум / Л. Л. Босова, А. Ю. 

Босова, Н. А. Аквилянов. — М. : БИНОМ. Лаборатория знаний 
ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ 
 https://bosova.ru/metodist/ 
 https://m.edsoo.ru/ 
Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/) 
https://www.yaklass.ru/  

https://myschool.edu.ru/ 

https://resh.edu.ru/ 

https://m.edsoo.ru/
https://www.yaklass.ru/
https://myschool.edu.ru/
https://resh.edu.ru/
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№ Дата  Тема урока Количество 

часов п/п план факт 

Раздел 1. Цифровая грамотность (6 часов) 

Глобальная сеть Интернет и стратегии безопасного поведения в ней 

1   Глобальная сеть Интернет. IP-адреса узлов. Большие 

данные 

1 

2   Информационная безопасность 1 

3   Учет понятия об информационной безопасности при со-

здании комплексных информационных объектов в виде 

веб-страниц Практическая работа №1. Знакомство с 

механизмами обеспечения приватности и безопас-

ной работы с ресурсами сети Интернет, методами 

аутентификации, в том числе применяемыми в 

сервисах госуслуг. 

1 

Работа в информационном пространстве 

4   Виды деятельности в сети Интернет 1 

5   Облачные технологии. Использование онлайн-офиса для 

разработки документов. Практическая работа №2. 

Использование онлайн-офиса для разработки докумен-

тов. 

1 

6   Обобщение и систематизация знаний по темам «Гло-

бальная сеть Интернет и стратегии безопасного поведе-

ния в ней», «Работа в информационном пространстве» 

1 

 Раздел 2. Теоретические основы ин-

форматики (8 часов) 

Моделирование как метод познания 

7   Модели и моделирование. Классификации моделей 

Практическая работа №3. Работа с готовыми компью-

терными моделями из различных предметных областей. 

1 

8   Табличные модели 1 

9   Разработка однотабличной базы данных. Составление 

запросов к базе данных 
1 

10   Граф. Весовая матрица графа. Длина пути между вер-

шинами графа. Вычисление количества путей в направ-

ленном ациклическом графе 

1 

11   Дерево. Перебор вариантов с помощью дерева 1 

12   Математическое моделирование 1 

13   Этапы компьютерного моделирования. Практическая 

работа №4. Программная реализация простейших мате-

матических моделей. 

1 

14   Обобщение и систематизация знаний. Контрольная ра-

бота по теме «Моделирование как метод познания» 

1 

Раздел 3. Теоретические основы информатики (8 часов) 

Разработка алгоритмов и программ 

15   Разбиение задачи на подзадачи. Составление алгоритмов 

и программ с использованием ветвлений, циклов и вспо-

могательных алгоритмов. Практическая работа №5. 

Составление программ с использованием вспомогатель-

ных алгоритмов для управления исполнителями, такими 

как Робот, Черепашка, Чертёжник. 

1 

16   Одномерные массивы 1 

17   Типовые алгоритмы обработки массивов 1 

18   Сортировка массива 1 
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19   Обработка потока данных 1 

20   Обобщение и систематизация знаний. Контрольная ра-

бота по теме «Разработка алгоритмов и программ» 

1 

Управление 

21   Управление. Сигнал. Обратная связь 1 

22   Роботизированные системы. Практическая работа № 6. 

Знакомство с учебной средой разработки программ 

управления движущимися роботами. 

1 

Раздел 4. Информационные технологии (12 часов) 

Электронные таблицы 

23   Электронные таблицы. Типы данных в ячейках элек-

тронной таблицы 
1 

24   Редактирование и форматирование таблиц 1 

25   Встроенные функции для поиска максимума, минимума, 

суммы и среднего арифметического 
1 

26   Сортировка и фильтрация данных в выделенном диапа-

зоне. Практическая работа №7. Ввод данных и фор-

мул, оформление таблицы. 

1 

27   Построение диаграмм и графиков в электронных табли-

цах. Практическая работа №8. Построение диаграмм 

и графиков в электронных таблицах. 

1 

28   Относительная, абсолютная и смешанная адресация. 

Практическая работа №9. Выполнение расчётов по 

вводимым пользователем формулам с использованием 

встроенных функций. 

1 

29   Условные вычисления в электронных таблицах 1 

30   Обработка больших наборов данных. Практическая 

работа №10. Обработка больших наборов данных. Чис-

ленное моделирование в электронных таблицах. 

1 

31   Численное моделирование в электронных таблицах 1 

32   Обобщение и систематизация знаний по теме «Элек-

тронные таблицы» 
1 

Информационные технологии в современном обществе 

33   Роль информационных технологий в развитии экономи-

ки мира, страны, региона 

1 

34     Обобщение и систематизация. Итоговое повторение 1 

   Итого 34 
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